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Symbole — Etwas anders
Auch in nccad 10/23 haben Symbole eine Bedeutung, aber nicht mehr so elementar — es gibt andere Wege:

Wie macht man neue Symbole
Es gibt klare Regeln und Reihenfolgen, wie aus einer nccad23-Zeichnung ein Symbol entsteht.....
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Symbole von nccad9 umwandeln

Sie missen in nccad9 aufgeldst-, als *.cad-Datei abgespeichert und in nccad23 geladen werden. Sollten dabei die
Z'teile in verschiedenen Gruppen landen sind sie durch Drag & Drop in eine gemeinsame Gruppe zu verschieben.
Ansonsten siehe oben.

Sie werden sich freuen, dass beim Laden eines Symbols in nccad23 das ,Innenleben” sichtbar ist und dass man beim
Verschieben und Positionieren sehr viele Hilfen hat.

Skaliereun und Drehen aus der Icongruppe Umwandlung ist in nccad23 fortgeschrittener: Man kan Skalierungsfaktor und
Drehwinkel sehr genau bestimmen. Mehr dazu in der Hilfe unter Skalieren/Drehen in der lcongruppe Bearbeitung.



Fé B8

Computersysteme fiir technische Anwendungen

Symbolbibliotheken .....

Im Laufe vieler Jahre sind eine Reihe von solchen Bibliotheken entstanden und es hat sich gezeigt, dass einige davon
bereinigt aber auch tberarbeitet werden missen. So entsprechen z.B. Symbole aus der Elektronik oder Pneumatik nicht
mehr den aktuellen DIN/EN-Normungen.

Besonders oft verwendet wird die Bibliothek Elektronik_T35. In Ihr sind die Symbole der Bauteile vereinigt mit den
Layout-Positionen der real benutzten Bauteile. Dazu die folgende Bilderreihe.

Es ist hilfreich, wenn die Einflgepunkte fur Transistor-Symbol und fir Bauteile-Position Ubereinstimmt und wenn Punkte
entfernt werden, die zu Verwirrung fiihren. Die vereinfachte Leiterplatten-Funktion von nccad23 wird damit voll
berlicksichtigt. Ubrigens werden die Einfiigepunkte der nccad23-Symbole beim Import besonders markiert.

\
&

nccad23 korrigiert nccad23 Symbol — Import

Wussten Sie schon ? Kopieren von Datei zu Datei
Schon in nccad9 konnte man bis zu 5 Dateien 6ffnen. Aber Zeichnungsteile von einer zur anderen Datei direkt
Ubertragen, das geht erst in nccad23. Der Umweg Uber Symbole ist nicht mehr erforderlich. Und so wird’s gemacht....
1. Teile zeichnen........ 2. Teile einrahmen und damit markieren, Strg + C........ 3. Zeichnung wechseln........ Strg +V
" P o 5 LR TS g, P L

Zeichnung 0.cad10 Zeichnung 1.cad10

o
1. 2. 3.

Es gibt auch andere Methoden zu markieren, z.B. Taste Strg + Klick im Baum, wenn die Teile weit auseinander liegen.

Wussten Sie schon ? Sichtbar/Unsichtbar machen
Das blaue Feld mit dem Haken ermdglicht Gruppe und Zeichnungsteil schnell unsichtbat oder sichtbar zu machen.
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